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Omvang van het project 

STEAM onderwijs is belangrijk voor het 

tegemoetkomen aan de vraag van de 

hedendaagse kennisgerichte economie. Het 

STEAM4ALL project richt zich op het 

ontwikkelen van een interdisciplinair STEAM 

programma om studenten, leraren, 

schoolleiders, schoolmedewerkers en scholen- 

gemeenschappen actief te betrekken bij het 

integreren van STEAM activiteiten, robotica en 

digitale hulpmiddelen. Het doel is het 

ontwikkelen van cruciale 21ste-eeuwse 

vaardigheden bij leerlingen, zoals digitale 

vaardigheden, kritisch denken, creativiteit, 

probleemoplossen, zelfvertrouwen en 

samenwerking. 

Om bij te dragen aan inclusief onderwijs, een 

prioriteit vanuit de EU, streeft het materiaal 

dat ontwikkeld is als onderdeel van dit project 

er bovendien naar om leerlingen met minder 

kansen te ondersteunen. Deze leerlingen 

worden vaardigheden bijgebracht om te 

kunnen groeien en om hun situatie te kunnen 

verbeteren. Op de lange termijn is het doel om 

de baankansen binnen het STEAM-werkveld 

verder te ontwikkelen. 

Resultaten 

1. Een gereedschapskist voor leerlingen 

met op bewijs gebaseerd onderzoek 

naar STEAM-onderwijs, en kant-en- 

klaar materiaal voor zowel leraren als 

leerlingen. 

2. Een digitaal leerplatform en hybride 

leermodules om de toegankelijkheid  

 

 

 

 

en het gebruik van STEAM-hulp- middelen 

aan te moedigen. 

3. Een gids voor onderwijzers met 

leesmateriaal, rapportages van 

STEAM-onderzoek en voorbeelden 

van goede lespraktijken binnen 

schoolonderwijs. 

 

Startbijeenkomst 

Het consortium heeft zijn krachten gebundeld 

op 26 september in Athene, waar het project 

officieel werd afgetrapt. De Dukas scholen 

ontvingen de partners voor een tweedaagse 

bijeenkomst, waarbij ten minste één 

vertegenwoordiger van elke partner 

(Rijksuniversiteit Groningen, CARDET, Europa 

Media, basisschool Egkomis en The Rural Hub) 

aanwezig was. De partners hebben de 

voortgang van het project besproken en 

legden de grondstenen voor de aanstaande 

ondernemingen. Na bijna twee jaar pandemie 

was de persoonlijke ontmoeting een goed 

moment om elkaar beter te leren kennen. 

 

Op weg naar een inclusief STEAM 
programma voor IEDEREEN 
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Gereedschapskist voor 

leerlingen 

Gedurende de laatste vier maanden zijn de 

partners bezig geweest met het ontwikkelen 

van de “Gereedschapskist voor Leerlingen”. 

Gebaseerd op de richtlijnen vanuit de Dukas 

scholen en CARDET heeft het consortium een 

nationaal onderzoek uitgevoerd om de 

behoeften binnen STEM-onderwijs te 

identificeren en zijn er  interviews met experts 

binnen STEM gehouden om waardevolle 

kennis op te doen over dit onderwerp. Deze 

inzichten zijn gebruikt voor het opstellen van 

een theoretisch kader. De gereedschapskist 

bevat lesplannen, ervaringsgerichte 

workshops en activiteiten voor themadagen 

op school, en zal onderwijzers ondersteunen 

bij het betrekken van leerlingen bij praktische 

STEAM-opdrachten. De gereedschapskist zal 

binnenkort beschikbaar worden gemaakt op 

het digitale leerplatform van dit project. 

 

Wat nu? 

Leraren in Nederland, Cyprus, Griekenland, 

Hongarije en Ierland gaan kennismaken met 

het ontwikkelde materiaal en dit 

implementeren in het primaire en secundaire 

onderwijs. 

 

Social media 

Volg het project op Facebook: 

https://www.facebook.com/steam4allproject  

Partnerorganisaties 
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