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Atfog6 STEAM program MINDENKI
szamara

A projekt fejleményei

Az elmult hat hénapban szamtalan izgalmas
munka zajlott;

A december és februdr kozti id6szakban a
holland, ir, ciprusi és magyar partnerek
altaldnos- és kozépiskolakkal dolgoztak egyiitt
annak érdekében, hogy kidolgozzak a tervezett
pedagdgiai anyagokat. Osszességében 850
diak és tanar vett részt gyakorlati jellegd,
komplex foglalkozasokon, az aldbbi
témakorokben:

e Energetika;

o Urkutatas;

e Robotika;

o  Mlivészetek;
e Klimavaltozas;

Az igy kidolgozott “Tanuldi eszkoztar” olyan
Oravazlatokat, kisérleti workshopokat és
tematikus napok programjait tartalmazza,
melyek segitségével a tanulék
bekapcsolédhatnak a STEAM oktatds vildagaba.

E-learning platform és Vegyes
Tanulasi Modulok

Az e-learning platformon keresztiil valnak
elérhetévé a kidolgozott eszkoztarak és a
vegyes tanuldsi modulok, példaul videdk,
podcastok, riportok, online publikacidk, blogok
és forumok.

A pedagdgusokat és intézményvezetSket
folyamatosan tdmogatjuk és 6sztonozzik arra,
hogy alkalmazzadk az elérhet6 anyagokat ugy,
hogy minél tobb didk élvezhesse a STEAM
oktatdsi forma elényeit.

A didkok pedig konnyedén hozzaférhetnek
majd a szamukra érdekes anyagokhoz,
eszkozokhoz, hiszen egy felhasznaldbarat,
konnyen kezelhet6, motivalo felllettel
talalkoznak.

A platform minden érdekl6d6 szamara nyitott,
hozzaférhetd lesz.

Mi varhato ?

Az e-learning fellilet tesztelési fazisa veszi
kezdetét elsGsorban tanarok, diakok, vezetdk,
STEAM szakértGk, kutatdk bevonasaval.

Ko6zosségi média

Kbévesd a projekt Facebook oldalat:


https://www.facebook.com/steam4allproject
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